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ITALIAN PICKLEBALL TOUR 

                                             REGOLAMENTO TORNEO A SQUADRE  2026 

 

Ogni squadra deve essere composta da 2 uomini e 2 donne.  

Il torneo sarà proposto su due livelli di gioco (3.5 e  5.0); le squadre saranno accettate in base alla 

media del DUPR dei componenti la squadra. (Per il calcolo saranno considerati i ranking DUPR 

raggiunti da ognuno il giorno dell’iscrizione; nella categoria 3.5 nessun giocatore potrà superare 

3.99 di DUPR individuale ed il DUPR totale della squadra non potra’ superare 14.300 ). Nella 

categoria open sarà valido qualunque ranking DUPR. 

A discrezione del Direttore del torneo, due o piu’ categorie di gioco potranno essere accorpate nel 

caso non vi sia un numero sufficiente di squadre iscritte ad ognuna di quelle proposte.  

Nel caso una squadra non disponga di uno dei componenti obbligatori, riducendosi a 3 componenti,  

perderà   a tavolino il relativo incontro di genere ma potrà rimanere in gara, giocando il doppio misto 

con il solo cambio del giocatore del genere completo .  Al di sotto dei tre componenti la squadra non 

potrà disputare il torneo. 

E’ possibile iscriversi “in cerca di squadra” anche singolarmente o a coppia: gli organizzatori 

provvederanno agli abbinamenti dei giocatori spaiati, in base al DUPR. 

I team si affronteranno in un doppio maschile, un doppio femminile ed un doppio misto, in una fase 

a gironi.  Nel caso di un torneo a più gironi, le prime due squadre classificate in ogni girone potranno 

accedere al tabellone eliminatorio (eliminazione diretta). Ove possibile, anche i team esclusi dal 

tabellone principale disputeranno altri incontri di consolazione. 

Tutti gli incontri saranno giocati con la formula rally scoring, win by one, con l’ultimo punto da 

effettuarsi in possesso di palla. 

Ogni incontro di doppio femminile e maschile e misto sarà  giocato in un solo set. Tutti gli incontri 

di genere saranno validi per il DUPR. 

Il doppio misto sarà giocato al meglio dei 21 punti, con il cambio di entrambi i giocatori di ogni 

squadra al raggiungimento del punteggio di punti 11 da parte di uno dei due team, in concomitanza 

con il cambio campo. 

Il doppio misto sarà quindi giocato, a turno,  dai 4 componenti di ogni team e, per questo motivo, 

non potrà valere per DUPR. 

L'iscrizione delle squadre potrà essere effettuata fino a 10 giorni prima della tappa. Il numero 

massimo di team accettati dipenderà dalla capacità recettiva del centro ospitante. 
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Il capitano dovra’ registrare l'intera squadra con le modalità che verranno di volta in volta 

comunicate. 

Solo i punteggi dei doppi di genere saranno inseriti sulle piattaforme plickleball global e DUPR.  

Le partite saranno autoarbitrate. Ove possibile sarà presente un arbitro ufficiale. 

La quota di iscrizione non è rimborsabile: i giocatori possono essere inseriti o sostituiti fino a due 

ore prima dell’inizio del torneo, purchè registrati sulle piattaforme pickleball global e DUPR. 

Ogni giocatore puo’ partecipare al numero di tappe che desidera, senza un numero minimo o 

massimo prestabilito, ogni volta anche con un team diverso, acquisendo ad ogni evento un 

punteggio individuale a seconda del piazzamento,  in base a questa tabella: 

- 1 posizione 1000 punti 

- 2 posizione 800 punti 

- 3 posizione 600 punti 

- Dalla quarta 400 punti. 

In ogni tappa il team non puo’ presentare piu’ di 2 uomini e due donne: il team ad esempio non puo’ 

essere composto da 3 uomini e una donna. 

Tutti i giocatori che hanno partecipato ad almeno una tappa del tour, potranno candidarsi, insieme 

ad altri 3 giocatori, alla partecipazione della finalissima: il team di ogni categoria, con miglior 

punteggio (sommando quello di tutti i componenti) potrà accedere gratuitamente alla finale. La 

finale è riservata ai primi 8 team di ogni categoria, a seconda del punteggio acquisito durante le 

tappe IPT  dell’anno di riferimento. 

Ogni giocatore puo’ far parte di un solo team finalista. 

Per ogni altra regola specifica di gioco si fa fede al regolamento internazionale. 


